RESULTADOS DE APRENDIZAJE

MATERIA 6 — Innovacién y emprendimiento

CG1 - Desarrollar capacidad de liderazgo, creatividad, iniciativa y espiritu emprendedor en el
ambito de la empresa farmacéutica

CG2 - Trabajar formando parte de equipos multidisciplinares y colaborar con otros profesionales
del area

CGS5 - Conocer las técnicas y tendencias actuales en la gestién del mundo empresarial

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucidn de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios
(o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CE3 - Conocer la gestion de los procesos de puesta en el mercado y lanzamiento de productos
del sector farmacéutico.

CE11 - Conocer conceptos basicos y herramientas de innovacién y poseer una visién global de la
innovacién en diferentes entornos de la industria farmacéutica y afines.

CE12 - Elaborar y presentar un plan de negocio.



