
MATERIA 1 – DESCUBRIMIENTO DE FÁRMACOS - COMPETENCIAS 
 
BÁSICAS Y GENERALES  
CG4 - Identificar y saber crear estrategias y acciones dirigidas a la consecución de los objetivos 
planteados y concretar los recursos necesarios para llevarlas a cabo, en el ámbito de la 
empresa farmacéutica.  
CG5 - Conocer las técnicas y tendencias actuales relacionadas con la investigación, el desarrollo 
y la innovación de medicamentos.  
CG6 - Poseer capacidad crítica para tomar las decisiones necesarias y adaptarse a las nuevas 
situaciones que puedan surgir en el ámbito de la empresa farmacéutica y afines.  
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser 
originales en el desarrollo y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 
CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones 
últimas que las sustentan a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin 
ambigüedades  
CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar 
estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo.  
ESPECÍFICAS  
CE1 - Diseñar nuevos fármacos y terapias innovadoras para la industria farmacéutica aplicando 
técnicas especializadas de quimioinformática y bioinformática.  
CE2 - Decidir, aplicar e interpretar modelos farmacológicos y toxicológicos avanzados para la 
investigación y desarrollo preclínico de nuevos fármacos según el marco regulatorio y las 
normas de calidad de la industria farmacéutica.  
CE6 - Comprender, aplicar y gestionar los recursos y técnicas exigidos por la empresa actual del 
sector para garantizar la calidad del producto. 


